SOCIAL
DARTS

Etsitkd nopeaa pelid, taktista vadntoa vai kiivasta
kilpailua isolla ryhmalla? Tullarin Social Darts on
ladattu tayteen mita erilaisimpia klassikoita ja
moninpelejd, jotka sopivat niin ensikertalaisille
kuin vanhoille tekijoille.

1-16 Pelaajaa: Haasta itsesi tai ota mittaa jopa
kuudentoista ystdavan kanssa!

Helppoutta & Menoa: Automaattinen pistelasku,
saannot suoraan ruudulla ja taysin muokattavat
asetukset tekevat pelaamisesta vaivatonta.

Tilaa kylmda juomaa ja anna pelin vieda!




Killer

Jokaisella pelaajalla on oma numero
taulussa. Ensin kerdtaan omalla
numerolla tarkalleen 5 elamaa ja

noustaan Killeriksi - yli meneva osuma
pudottaa. Sen jdlkeen vieddan elamia
muilta.

Halve-It

Joka kierroksella kaikki tahtaavat
samaan kohteeseen. Osuma lisda pisteet
summaan, mutta jos kaikki kolme
tikkaa menevat ohi, koko pistemaara

Mokkitikka

Tahtdys taulun keskustaan: vain
keskirenkaat antavat pisteitd. Tuplat,
triplat ja isot ulkosinglet ovat nollia.
Helpoin aloituspeli uudelle pelaajalle.

Count-up 19

Edetddn numeroissa jarjestyksessa 1:sta
9:d@an. Osuma nykyiseen numeroon -
single, tupla tai tripla, kaikki kelpaavat -
siirtad eteenpdin. Yhdella

vuorolla voi edetd useamman numeron.

puolitetaan.

Pikakuolema

(englanniksi “Elimination”)
Oma tulos on voitettava edellisen
pelaajan tulos. Sama tai pienempi
maksaa eldman, ja seuraavan on sitten
voitettava sinun tuloksesi.

Black / White

(musta / valkoinen)

Kahden pelaajan vdritaisto: toinen pelaa
mustia numeroita, toinen valkoisia.
Osuma omaan variin on +1 ja vastustajan
variin -1. Kaikki kentdt laskevat,
Haransilma ei kuulu kummallekaan.




Big or Small (iso vai pieni)
Kone huutaa joka kierroksella 1SO tai
PIENI. Kaikki heittavat kolme tikkaa,
ja kierroksen tulos on niiden summa.
1SO-kierroksen voittaa suurin summa,
PIENI-kierroksen pienin.

Seuraa johtajaa

(Follow the Leader)

Ensimmainen pelaaja heittaa tikan, ja
osumakohdasta tulee tavoite. Jokaisen
muun on osuttava samaan kohtaan. Jos
kaikki kolme tikkaa menevat ohi,
menettda elaman.

HYVA TIETAA

Pelaajamaara

Wheel of Fortune (onnenpyord)
Jokaisella pelaajalla on piilotettu
kuusikirjaiminen sana. Taulu ndyttaa
kohdenumeron, ja osuma siihen paljastaa
sanan seuraavan kirjaimen. Sitten
ilmestyy uusi kohde.

Yhdessa pelissa voi olla 1-16 pelaajaa. Yksin pelattavissa ovat 301, 501, 121, Halve-It ja Mokkitikka. Muut pelit tarvitsevat vahintaan
kaksi pelaajaa, ja ne ndkyvat yhden pelaajan tilanteessa valikossa harmaina - ndin pelaaja ndkee koko valikoiman ja sen, ettd peli

vain tarvitsee lisaa heittdjia.

Sdaannot pelaajalle

Jokaisen pelin vieressa on i-painike, joka avaa pelin sadannot. Sdannot saa auki myds silloin, kun peli on harmaana. Valikossa on

erillinen tikkataulun perusteet -opas mihin pddasee myos QR koodilla omalla puhelimella.

Asetukset

Jokaisessa pelissa on omat asetuksensa, jotka valitaan ennen aloitusta - esimerkiksi 301-peleissa lopetussaanto ja legien (erdn)
maard. Suosittelemme paras kolmesta tai viidestd. Killerissa valitaan vaikeustaso ja Mokkitikassa tavoitepisteet.





